ZADANIA PO SZESNASTYM WARSZTACIE
Witajcie ©

Warsztat 16 otworzyt przed Wami drzwi do $wiata, ktéry utatwia kodowanie dat i wartosci liczbowych. Pamietacie,
jak nazywa sie system, ktory to umozliwia? | jak obraz moze zastgpi¢ nam liczbe/ date?

Na te pytania odpowie Wam zestaw 6 w podreczniku, do ktérego przeczytania serdecznie Was zachecam.
Tymczasem zapraszam do wykonania kilku ¢wiczen kreatywno- powtdrkowych.

ZADANIE 1 : Uzupetnij tabele w odpowiednie litery przypisane do liczb w SCL-u czyli systemie cyfrowo- literowym.

1 2 3 4 5

ZADANIE 2 : Trening czytania.

KONCENTRACIJA : MAKSYMALNE SKUPIENIE!! Czas 2 minuty

pierwszej i drugiej kolumnie a nastepnie zaznacz co maja wspdlnego ze sobg stowa z trzeciej i
czwartej kolumny.

@ Przyjrzyj sie ponizszym stowom. Postaraj sie jak najszybciej zaznaczy¢ czym rdznig sie stowa w
— —y

Czym si¢ roznia? Co maja wspolnego?
mewa Ewa mnrata pobtow
metro  petro opnaoe lgpocz
tara wara Xsnsin ousbsw
karton parton buyymyv 1lewqji
fosa kosa nirmns boievr
serce  merce czneby gpidnc
cera sera zZnezmn kfxo1z
miotek plotek olnue mlémlo
soczek koczek itznfw oyzkpw

malec palec mznimn  cSvznoa



i ROZGRZEWKA — MAKSYMALNA PREDKOSC!!

* Przygotuj sobie telefon z dostepem do youtube. Nastaw sobie muzyke, ktdérej tempo jest szybkie
i zwawe. Polecam rock and roll © Przypominam réwniez, ze na tym etapie wskaZnik pozostaje
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SO . // zamkniety, a Ty masz do wyboru jedng z szesciu juz metod rozgrzewki oka.
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TECHNIKI - MAKSYMALNA PREDKOSC.
Mam dla Ciebie dobrg wiadomos¢. Zapewne juz zauwazyte$/as , ze na tym etapie w treningu
%% czytania z 14 znikajg ¢wiczenia z zakresu technik.
Y

Poznates/as juz wszystkie techniki. Teraz mozesz $wiadomie zdecydowad, ktdra z nich daje Ci najwieksze zrozumienie
czytanego tekstu.

Mozesz czytac na fiksacje z lookiem otwartym lub ze wskaznikiem pojedynczym za pomocg ,,zygzakow”.

CZYTANIE ZASADNICZE — Czas trwania ¢wiczenia 5 minut.

Rozpocznij ten etap pracy z ksigzkg i z metronomem. Nastaw metronom na czas o potowe
krotszy niz czas potrzebny Ci na przeczytanie strony tekstu ze wskaznikiem i petnym

1

Zrozumieniem.

Pamietaj, ze tym razem ¢wiczysz inaczej niz do tej pory tj. w momencie gdy

ustyszysz dzwiek metronomu do tej pory przechodzite$/as na kolejng strone.

Tym razem jednak doczytaj tekst do kornica. Poczekaj na sygnat i staraj sie
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Pamietaj, ze po przeczytaniu kazdej strony powiniene$/ powinnas$ zanotowacl trzy

przeczytac catfg strone do kolejnego dzwieku metronomu.
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Przypominam, ze metronom jest do pobrania z zaktadki ,DO POBRANIA”

NASTEPNIE ROZPOCZNIJ CZYTANIE Z NOTOWANIEM — czas 10 minut

CZYTANIE Z . e . . f .
NoTowaniem  Najwazniejsze informacje.

‘ Notuj krétko za pomoca piktogramoéw, stéw kluczy lub réwnowaznikami zdan.



ZAKONCZENIE TRENINGU : Daj oczom odpoczaé. Zapewne Twdj wzrok jest teraz zmeczony i masz wrazenie, ze bola
Cie oczy. Zamknij je na chwile i przy zamknietych powiekach narysuj koto, tréjkat, kwadrat.

Nastepnie zamrugaj kilka razy bardzo szybko. Dzieki temu nawilzysz zmeczone i wysuszone treningiem spojowki.

ZADANIE 3: Wykonaj pomiar tempa czytania na swojej ksigzce.
We? ja do reki. Poszukaj strone, od ktérej zaczyna sie jakis rozdziat. Nastaw minutnik na 3 minuty i zacznij czytac.
Czytasz tak dtugo jak ptynie czas. Po uptywie 3 minut zaznacz gdzie skonczytes/as czytac.

Nastepnie wykonaj pomiar tempa czytania zgodnie ze wzorem.

POMIAR NA KSIAZCE

LICZBA SLOW X ILOSC =
W LINIJCE LINIJEK

x ILOSC
LT 1 ereccormw =
CH STRON
. CZASW MIN.
: przrony = [

CZYTALISMY

Wopisz teraz swéj wynik w tabele umieszczong w zeszycie éwiczen na oktadce. Pamietaj, aby zaznaczy¢ rdwniez %
zrozumienia tekstu, ktory tym razem, okreslisz wedtug swojego subiektywnego poczucia.

ZADANIE 4: Zamien stowa na liczby wykorzystujgc system cyfrowo- literowy podobnie jak w przyktadzie. Pamietaj,
ze w systemie nie funkcjonujg samogtoski, a zatem one nic nie koduja.

Nastepnie utéz stowa w kolejnosci sugerujac sie liczbami, ktére powstaty na skutek zamiany. Wypisz je pod tabela.

MaMa 33 aPTeKa
HeliKoPTeR 757914 MieTa
GaRNeK KaSZa
KSigZKa oPoNa
Paw oKNo
WoDa PiLoT
Kula WiDelLeC
KuKutKa TaBLiCa




ZADANIE 5: Zagadka matematyczna- ktéra liczba nie pasuje do tréjkata?

ZADANIA 6: Dzisiaj do zapamietania 24 stowa na wyrywki. Poswieé na to najkrétszy mozliwy czas .

Tak, tak 24 stowa. Dobrze czytasz. Wiem, ze do tej pory poznates haki od 1-20 , wiec spdjrz na kolejne cztery —
specjalnie Ci je teraz przedstawie.

21- Arbuz 22- Beczka




1 | mikser 9 |mleczko 17 | miniatura
2 | lampa 10 |ksiazka 18 |rocznica
3 |osiol 11 |sok 19 | wafle

4 | notes 12 | kot 20 | kwiaty

5 |szklanka 13 |obrus 21 |szafka

6 | widelec 14 | widok 22 |won

7 | pudlo 15 | przyjazn 23 |mus

8 |mosiadz 16 | oblok 24 |wybryk

ZADANIE 7: SCL- kodowanie. W catym systemie kodowania informacji potrzebna jest nam umiejetnosé zamiany liczb
na stowa.

Pamietasz jak to zrobic?

Np.
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Mozesz teraz doda¢ dowolng samogtoske w miejscach wyznaczonych czarng linig. Postaraj sie tak nimi
pomanipulowac, aby postato stowo.

Mozliwosci w powyzszym przyktadzie sg nastepujace:

KoT
GooD
HuTa

AGaTa



Teraz Ty. Postaraj sie zamieni¢ podane liczby na stowa.

92 13 39
59 /70 32
99 63 48

ZADANIE 8: Z podanych ponizej liter prosze utozy¢ nazwy zawodow.

ODGRNOIK OGRODNIK AFTOFOGR
TELUCNAZYC s IKGRNO

ARLZEK RAKOT

RZKEJAOL e IKTWONRA s
MYMNARZRA KICAEOWR

KATWOAD HYLIKAUDR

MEMIKCHA GARZESTRZMI e
KARZFIE OLIPANTC)

ZADANIE 9: Uzupetnij ponizszg tabele o zapamietane rzeczowniki. lle udato Ci sie odtworzy¢?

2 10 18
1 9 17
8 16 24
4 12 20
3 11 19
7 15 23
5 13 21
6 14 22

ZADANIE 10: Z kazdego prostokata stworz wtasny rysunek, np. z pierwszego mozna stworzy¢ domek. Inwencja
nalezy do Ciebie.



